ZABAWY MATEMATYCZNE

1. ,Podrdz pociggiem przez Polske” — konstruowanie gry planszowej.

Dla zabawy potrzebne beda: duzy arkusz papieru (brystol), kolorowe kartoniki, klej, kredki,
pionki i kostka do gry.

Wspdlne stworzenie gry planszowej wymaga nieco wysitku, ale stuzy wzmacnianiu
potencjatu twoérczego dziecka, ktére uczy sie takze bez obaw realizowa¢ wtasne pomysty i
wdrazac tworcze rozwigzania. Przede wszystkim jednak proponowanie dzieciom takiej
zabawy daje mozliwosé rozwijania wielu umiejetnosci matematycznych.

Proponujemy skonstruowanie gry planszowej tematycznie zwigzanej z najblizszg okolicg,
miejscowoscig, Polska. Na planszy nalezy uwzglednic pole startowe oraz mete. Pola, po
ktorych poruszad sie bedg zawodnicy, to wagoniki pociggu. Niektére z nich powinny zostac
oznaczone znakami specjalnymi, do ktérych przypisane sg konkretne czynnosci, np.

e -  Brawo! Masz dodatkowy rzut kostkq.

? - Pytanie, np.: Jak nazywa sie... (W tym miejscu mozemy pytac sie wzajemnie nt.
tresci zwigzanych z najblizszg okolica, miejscowoscia, Polsk3)

! - Awaria pociggu! Czekasz jednqg kolejke.

Zyczymy udanych rozgrywek w rodzinnym gronie! ©




2. ,Dom” - zabawa matematyczna.

Czas na powrét do domu! Stad tez proponujemy zabawe matematyczng z wykorzystaniem
figur geometrycznych. Drogie dzieci, jakie cztery figury geometryczne znacie i pamietacie?
Oczywiscie, to: prostokat, koto, kwadrat i . Odnajdzcie je na obrazku, nazywajcie
kazda z nich i pokolorujcie je zgodnie z kodem, jaki podpowiadajg Wam wesote figury.

A na koniec — zabawa z Waszymi ulubionymi ,,Figurakami”:
https://www.youtube.com/watch?v=Lv-1s65cgIM

A Znajdz ketallyy



https://www.youtube.com/watch?v=Lv-1s65cgJM

