
Chcia yby my zaproponowa  Wam dzi  gr , która pomo e we wzajemnymł ś ć ś ę ż  
poznaniu si . Gra nazywa si  „Moje ulubione”.ę ę

Poni ej znajdziesz plansz  i zasady. Zach camy jednak do przyjrzenia siż ę ę ę 
grze z perspektywy Twoich potrzeb i dostosowania jej do nich.

PRZYGOTUJ:
– wydrukowan  plansz ,ą ę
– kostk ,ę
– tyle pionków, ilu jest graczy,
– koraliki (lub guziki lub kamyki).

CEL GRY:
celem gry jest dotarcie od pola startu „START” do pola ko cz cego grń ą ę 
z napisem „META” oraz zdobycie jak najwi kszej liczby koralików.ę

PRZYGOTOWANIE DO GRY:
1. Roz ó  plansz  na stole.ł ż ę
2. Po ó  koraliki obok planszy.ł ż
3. Pozwól ka demu z graczy wybra  po jednym pionku.ż ć

ROZPOCZ CIE GRY:Ę
1. Uczestnicy gry ustawiaj  swoje pionki na planszy,na polu z napisemą  
„START”.
2. Rozpoczyna najni szy gracz. Kolejna osoba wyznaczana jest zgodnie zż  
kierunkiem ruchu wskazówek zegara.
3. Gracz rzuca kostk . Przesuwa si  do przodu na planszy o jedni, dwaą ę  
lub trzy miejsca wed ug zasady:ł
– gdy na kostce wypadnie 1 lub 6 – jedno pole do przodu
– gdy na kostce wypadnie 2 lub 5 – dwa pola do przodu
– gdy na kostce wypadnie 3 lub 4 – trzy pola do przodu.
4. Stoj c na polu gracz udziela odpowiedzi na pytanie „Moje ulubione…ą
(tu dodaje s owo które znajduje si  na polu)”. Je li udzieli odpowiedzi nał ę ś  
pytanie – zabiera koralik i k adzie go przed sob .ł ą
5. Na polu z podwójnym ko em mo emy zdecydowa  kto b dzie odpowiadał ż ć ę ł 
na pytanie – my czy który  z pozosta ych graczy.ś ł
6. Po dotarciu na met  wszystkich uczestników gry rozpatrujemy j  wę ą  
dwóch wymiarach:
– kto dotar  na met  jako pierwszył ę
– kto zebra  najwi cej koralików (o kim dowiedzieli my si  najwi cej).ł ę ś ę ę

Plansz  do gry znajdziecie poni ej.ę ż
Mamy nadziej , e gra si  spodoba i b dzie dla Was przydatnymę ż ę ę  

narz dziem w nauce liczenia, doskonaleniu cierpliwo ci, poznawaniu siebieę ś  
i cz onów rodziny.ł

Pani Asia i Kasia




