CHCIAYYBYSMY ZAPROPONOWAC WAM DZIS GRE, KTORA POMOZE WE WZAJEMNYM
POZNANIU SIE. GRA NAZYWA SIE ,MOJE ULUBIONE”.
PONIZE] ZNAJDZIESZ PLANSZE 1 ZASADY. ZACHECAMY JEDNAK DO PRZYJRZENIA SIE
GRZE Z PERSPEKTYWY TWOICH POTRZEB I DOSTOSOWANIA JEj DO NICH.

PRZYGOTUJ:

- WYDRUKOWANQ PLANSZE,

- KOSTKE,

— TYLE PIONKOW, ILU JEST GRACZY,

— KORALIKI (LUB GUZIKI LUB KAMYKI).

CEL GRY:
CELEM GRY JEST DOTARCIE OD POLA STARTU ,START” DO POLA I(Oﬁczacmo GRE
Z NAPISEM ,META” ORAZ ZDOBYCIE JAK NAJWIEKSZE]J LICZBY KORALIKOW.

PRZYGOTOWANIE DO GRY:

1. Rozl6Z PLANSZE NA STOLE.

2. Pot6Z KORALIKI OBOK PLANSZY.

3. POZWOL KAZDEMU Z GRACZY WYBRAC PO JEDNYM PIONKU.

ROZPOCZECIE GRY:

1. UCZESTNICY GRY USTAWIAJg SWOJE PIONKI NA PLANSZY,NA POLU Z NAPISEM
SSOTART”.

2. ROZPOCZYNA NAJNIZSZY GRACZ. KOLEJNA OSOBA WYZNACZANA JEST ZGODNIE Z
KIERUNKIEM RUCHU WSKAZOWEK ZEGARA.

3. GRACZ RZUCA KOSTK3. PRZESUWA SI€ DO PRZODU NA PLANSZY O JEDNI, DWA
LUB TRZY MIEJSCA WEDIUG ZASADY:

— GDY NA KOSTCE WYPADNIE 1 LUB 6 — JEDNO POLE DO PRZODU

— GDY NA KOSTCE WYPADNIE 2 LUB 5 — DWA POLA DO PRZODU

— GDY NA KOSTCE WYPADNIE 3 LUB 4 — TRZY POLA DO PRZODU.

4. STOJ9C NA POLU GRACZ UDZIELA ODPOWIEDZI NA PYTANIE ,MOJE ULUBIONE...
(TU DODAJE StOWO KTORE ZNAJDUJE SIE NA POLU)”. JESLI UDZIELI ODPOWIEDZI NA
PYTANIE — ZABIERA KORALIK I K{ADZIE GO PRZED SOBJ.

5. NA POLU Z PODWOJNYM KOIEM MOZEMY ZDECYDOWAC KTO BEDZIE ODPOWIADA}
NA PYTANIE — MY CZY KTORYS Z POZOSTA{YCH GRACZY.

6. PO DOTARCIU NA METE€ WSZYSTKICH UCZESTNIKOW GRY ROZPATRUJEMY Jg W
DWOCH WYMIARACH:

— KTO DOTAR! NA METE JAKO PIERWSZY

— KTO ZEBRA} NAJWIECE] KORALIKOW (O KIM DOWIEDZIELISMY SIE NAJWIECE]).

PLANSZE DO GRY ZNAJDZIECIE PONIZE]).
MAMY NADZIEJE€, ZE GRA SI€ SPODOBA I BEDZIE DLA WAS PRZYDATNYM
NARZEDZIEM W NAUCE LICZENIA, DOSKONALENIU CIERPLIWOSCI, POZNAWANIU SIEBIE
I CZIONOW RODZINY.

PANI AsIA 1 KASIA
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